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Předmluva

Už více než čtyři tisíce let jsou lidé fascinování asijskou deskovou strategickou hrou Go. Go bylo vždy považovánu za hru, jež má blahodárný vliv na rozvoj tvůrčího myšlení. Bez ohledu na to, jak komplexní až tajemnou hrou Go je, jsou pravidla velmi jednoduchá. Naučit se hrát Go je jednodušší, než se naučit hrát šachy. Osvojení základních pravidel si vyžádá jen pár minut. Vzrušení ze hry si mohou užít dokonce i malé děti. Jednoduchá a nijak omezující pravidla poskytují vaším tahům velkou míru svobody a hře samotné takřka neomezený rozsah možností a kombinací.

Tato sbírka úloh je určená hráčům, kteří se s hrou Go právě seznámili. Úlohy v ní obsažené vám pomůžou prohloubit vaše porozumění pravidlům hry. Naučíte se vzájemným vztahům a závislostem mezi kameny a následně tak budete schopni zlepšit svou hru. Počáteční úlohy jsou velmi jednoduché, úměrně vašemu pokroku bude jejich obtížnost mírně stoupat.

Jak se budete ve hře zlepšovat a soupeře občas překvapíte obratným tahem, o to více se budete ze hry těšit.

Gunnar Dickfeld
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Atari

Kapitoly v šedé barvě jsou zahrnuty pouze v celé knize.

Schody

Hnízdo

Semeai (Boj o život)

Nedostatek svobod

Tesuji: Vhazování

Zpětné braní 

Rozděl a spoj

Život

Smrt

Seki

Opakování

Koncová hra

Slovníček

Koupit tuto knihu


Atari


Pozice kamenů v atari jsou ve hře velice důležité. Začátečnící si často nejsou jistí, zda je tah povolen či nikoliv. Proto si zopakujeme několik jednoduchých příkladů.

Problem 1
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Černý na tahu: Můžete zahrát na A?

Answer 1
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Černý 1 zajme tři kameny. Po jejich odstranění z desky má černý kámen jednu svobodu na A.

Tudíž je tento tah povolen.


Problem 2
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Je černý 1 rozumným tahem?

Answer 2
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Černý 1 je povoleným, ale pochybným tahem, jelikož bílý zajme černého 1 tahem na 2. Bíly může rovněž zajmout tahem na A, takže další černý kámen je v ohrožení.


Problem 14
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Najděte schody vedoucí k zajetí označených kamenů.

Answer 14




	
	
	
	
	
	
	A
	
	
	
	
	
		
	
	
		1
	
	
		
	
	
	
	
		
	
	
		3
	
	
		
	
	
		2
	
	
		
	
	
		
	
	
	
	
		
	
	
		13
	
	
		
	
	
		7
	
	
		
	
	
		6
	
	
		
	
	
		4
	
	
	
	
	
		
	
	
		12
	
	
		
	
	
		10
	
	
		
	
	
		
	
	
		8
	
	
		
	
	
		5
	
	
	
		
	
	
		14
	
	
		
	
	
		11
	
	
		
	
	
		9
	
	
		
	
	
		15
	
	




＞

＜

▶︎




Černý 1 zahájí schody. Schody zahájené na 2 černému nefungují, jelikož bílý na A hrozí černému atari a unikne.


Problem 49
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Využijte nedostatek svobod bílého a zajměte jeho kameny!

Answer 49
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Černý 1 a 3 jsou atari. Bílý nemůže uniknout.


Problem 85
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Černé kameny byly odděleny. Zajmete-li nějaké bílé kameny, spojíte i své skupiny!

Answer 85




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
		
	
	
		1
	
	
		
	
	
		3
	
	
	
	
	
		
	
	
		
	
	
		
	
	
		2
	
	
		
	
	
	
	
	
		
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




＞

＜

▶︎




Černý 1 je správný směr. Tento tah zajme bílé kameny a zachrání černé.


Koupit tuto knihu

Buy the full book at gobooks.com
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OPS/js/gobooks.js
// Replay diagrams in Go books – https://gobooks.com
// Copyright © 2019 Smart Go, Inc. All rights reserved.

var runEPubScripts = function() {
    var ePubCheck = document.getElementById('epub-check');
    if (!ePubCheck) { return; }

    var ePubInfo = "This EPUB reader supports JavaScript, but not the full EPUB reading system. Interactive diagrams may work.";
    ePubCheck.innerHTML = ePubInfo;

    var rso = navigator.epubReadingSystem;
    if (!rso) { return; }

    ePubInfo = "";
    var name = rso.name;
    if (name) { ePubInfo += name; }
    var version = rso.version;
    if (version) { ePubInfo += " " + version; }

    var hasDomManipulation = rso.hasFeature("dom-manipulation");
    var hasMouseEvents = rso.hasFeature("mouse-events");
    var hasTouchEvents = rso.hasFeature("touch-events")
    if (!hasDomManipulation || !(hasMouseEvents || hasTouchEvents)) {
        if (!hasDomManipulation) {
            ePubInfo += "<br />Does not support ‘dom-manipulation’ feature.";
        }
        if (!hasMouseEvents) {
            ePubInfo += "<br />Does not support ‘mouse-events’ feature.";
        }
        if (!hasTouchEvents) {
            ePubInfo += "<br />Does not support ‘touch-events’ feature.";
        }
    } else {
        ePubInfo += "<br />This EPUB reader supports interactive diagrams. Tap on a diagram to show the replay controls.";
    }
    ePubCheck.innerHTML = ePubInfo;
}

var figureDiv = function(element) {
    var div = element.parentElement;
    while (!div.classList.contains("fig")) { div = div.parentElement; }
    return div
}

var moveSlider = function(slider) {
    var value = slider.value;
    var div = figureDiv(slider);
    var svg = div.getElementsByTagName("svg")[0];
    var group = svg.getElementsByTagName("g");
    for (var i = 0; i < group.length; i++) {
        var g = group[i];
        var a = g.getAttribute("gb:v");
        if (a) {
            var v = a.split(" ");
            var visible = false;
            for (var j = 0; j < v.length; j++) {
                var m = parseInt(v[j], 10);
                if (m <= value) {
                    visible = !visible;
                } else {
                    break;
                }
            }
        }
        g.setAttributeNS(null, "visibility", (visible ? "visible" : "hidden"));
    }
}

var toStart = function(slider) {
    slider.value = 0;
    moveSlider(slider);
}

var toEnd = function(slider) {
    var range = slider.getAttribute("max");
    var end = parseInt(range, 10);
    slider.value = end;
    moveSlider(slider);
}

var nextMove = function(button) {
    stopAutoPlay();
    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var value = slider.value;
    var range = slider.getAttribute("max");
    var rangeInt = parseInt(range, 10);
    value++;
    if (value > rangeInt) { value = 0; }
    slider.value = value;
    moveSlider(slider);
}

var prevMove = function(button) {
    stopAutoPlay();
    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var value = slider.value;
    var range = slider.getAttribute("max");
    var rangeInt = parseInt(range, 10);
    value--;
    if (value < 0) { value = rangeInt; }
    slider.value = value;
    moveSlider(slider);
}

var setVisibility = function(element, visible) {
    if (element) {
        element.style.visibility = (visible ? "visible" : "hidden");
    }
}

var toggle = function(button) {
    stopAutoPlay();
    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var visible = (slider.style.visibility == "visible");
    if (visible) { toEnd(slider); } else { toStart(slider); }
    setVisibility(slider, !visible);
    var button = div.getElementsByTagName("button")[0];
    setVisibility(button, !visible);
    button = div.getElementsByTagName("button")[1];
    setVisibility(button, !visible);
    button = div.getElementsByTagName("button")[2];
    setVisibility(button, !visible);
    var caption = div.getElementsByTagName("figcaption")[0];
    setVisibility(caption, visible);
}

var nextAutoPlay = function(button) {
    if (!isInAutoPlay) { return; }
    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var value = slider.value;
    var range = slider.getAttribute("max");
    var rangeInt = parseInt(range, 10);

    value++;

    if (value <= rangeInt) {
        slider.value = value;
        moveSlider(slider);
    } else {
        stopAutoPlay();
    }
}

var isInAutoPlay = false;

var startAutoPlay = function(button) {
    isInAutoPlay = true;
    autoPlayVar = setInterval(function() {
        nextAutoPlay(button);
    }, 1000);
}

var stopAutoPlay = function() {
    if (isInAutoPlay) {
        clearInterval(autoPlayVar);
        isInAutoPlay = false;
    }
}

var autoPlay = function(button) {
    if (isInAutoPlay) {
        stopAutoPlay();
        return;
    }

    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var value = slider.value;
    var range = slider.getAttribute("max");
    var end = parseInt(range, 10);
    if (value == end) { toStart(slider); }
    startAutoPlay(button);
}

var tap = function(button) {
    var div = figureDiv(button);
    var slider = div.getElementsByTagName("input")[0];
    var value = slider.value;

    var a = button.getAttribute("gb:s");
    var valid = false;
    if (a) {
        var transitions = a.split(" ");
        for (var k = 0; k < transitions.length; k++) {
            var s = transitions[k].split(",");
            var from = parseInt(s[0], 10);
            if (from == value && s.length >= 2) {
                valid = true;
                slider.value = parseInt(s[1], 10);
                moveSlider(slider);

                if (s.length >= 3) {
                    var n = (s.length - 2);
                    var r = Math.floor(n * Math.random());
                    var dest = parseInt(s[2+r], 10);
                    setTimeout(function() {
                        slider.value = dest;
                        moveSlider(slider);
                    }, 400); // slower than usual because mousedown, not up
                }
                break;
            }
        }
    }
    if (!valid) {
        slider.value = 0;
        moveSlider(slider);
    }
}
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