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Prefacio

Durante los últimos años he estado enseñando go en los Estados Unidos y tratando de mostrar a los jugadores una forma más eficiente de aprender acerca del go. Es mi esperanza que los Estados Unidos alcancen tan pronto como sea posible a los países donde el go está más avanzado, así que este libro está dedicado a los jugadores de go en los EE.UU. 

(Nota del traductor: y con esta traducción al español, dedicamos este libro a toda la comunidad hispanoparlante aficionada al go)

Todos los jugadores preguntan sobre cómo avanzar y mejorar su habilidad. Los jugadores aficionados usualmente no pueden dedicar la misma cantidad de tiempo y energía al estudio del go que los jugadores profesionales; la pregunta es entonces cómo mejorar y avanzar como aficionados con el limitado tiempo del que disponen.

He visto a muchos jugadores que tienen la motivación para aprender pasar enormes cantidades de tiempo estudiando, y aún así recibir magros frutos como resultado de su trabajo. Esto es insatisfactorio y lamentable. Aunque algo de esto puede ser atribuído a su situación personal o a la comprensión individual de las habilidades básicas, siento que el método de aprendizaje que usan es uno de los problemas claves.

Aunque las variantes son numerosas, hay regularidades y principios que pueden ser resumidos. Uno no debe tratar ciegamente de alcanzarlo todo a la vez; uno necesita enfatizar los principios básicos. Una vez que estos principios se han dominado, el aplicarlos paso a paso se convierte en el camino hacia niveles de habilidad más altos.

Este libro presenta varios principios que son la clave para dominar el go, y una de las características únicas de este libro es la lista de principios claves presentados en cada capítulo. Proporciono análisis teórico de los principios al igual que varias aplicaciones prácticas, usando ilustraciones tomadas de formas y formaciones a menudo observadas en juegos reales. Los capítulos aumentan en dificultad, empezando con las habilidades básicas y progresando lentamente a niveles más altos. Los problemas al final de cada capítulo están ahí para ilustrar más y aumentar la comprensión por parte del lector de los principios y temas cubiertos. Es mi esperanza sincera que este trabajo será útil a mis lectores de habla española.

Yilun Yang

Verano de 1989


Capítulo Uno: Puntos claves en la apertura

I. Propiedades especiales de la esquina

Comenzamos un juego de go jugando en las esquinas, usualmente ocupando los puntos estrella (4–4), los 3–4, los 3–3, los 5–3 o los 5–4. Los aficionados aprenden rapidamente a confiar en estas jugadas, y a menudo las usan sin considerar sus ramificaciones. Ellos juegan inmediatamente en las cuatro esquinas, y se apresuran durante la apertura. A menudo, es solamente cuando llegan al juego medio que empiezan a considerar seriamente sus jugadas. ¿Pueden las jugadas de apertura en el go ser de verdad tan simples?

Teóricamente, las jugadas iniciales en un juego tienen el mayor valor y son por tanto las más importantes. Conforme el juego progresa y el número de puntos abiertos disminuye, el valor de cada jugada disminuye también. Las últimas jugadas valen solamente un punto o medio punto. Así que no hay razón para jugar de forma casual durante la apertura. Las estrategias de los profesionales comienzan con la primera jugada.

Las ventajas relativas de las varias jugadas de esquina comunes en la apertura no son tan significativas. Sin embargo, cada jugada en la apertura tiene sus características especiales propias basadas en su ubicación. Cuando las consideramos con respecto a la situación de todo el tablero, hay innumerables posibilidades para investigar. Muchos aficionados no entienden en realidad estos factores, y aún menos los usan bien. Con el fin de tener un mejor entendimiento de la esencia del go, no debería copiar desconsideradamente patrones de apertura. No le tomará demasiado tiempo el obtener una comprensión razonable de este conocimiento básico.

A. El Punto 4–4

1. Ventajas de una piedra en un punto estrella

a. Una jugada ocupa una posición ventajosa en la esquina
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Diagrama 1



b. Situada simetricamente, está balanceada, y no es direccional; es decir, no favorece a un costado por encima de otro. Más adelante, el extenderse a A o B sería rápido y fácil. Por supuesto, su oponente tiene también la elección de acercarse en C o D.

c. Está también balanceada de otra manera: no está demasiado alta ni baja. No necesita preocuparse por ser empujada hacia abajo, y tiene buena influencia hacia el centro. Ya sea que usted quiera construir una gran armazón o su oponente ya ha construído una, este es un punto ideal.
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Diagrama 2



En el Diagrama 2, las Negras tienen una gran armazón. La piedra en el punto estrella en la esquina inferior derecha es el punto pivotal de la armazón, balanceada hacia los costados en términos de distancia y altura. Si trata de cambiar la posición de esta piedra, es dudoso que encuentre otro punto tan bien balanceado.

d. Es altamente móbil y flexible. Puede ver esto cuando su oponente trata de acercarse a su piedra en el punto estrella con un rompe escaleras. Si escoge ignorar esta jugada de acercamiento el daño será mínimo.



[image: ]

Diagrama 3



En el Diagrama 3, la piedra negra en la esquina superior derecha está en una posición ventajosa cuando las Negras atacan a las dos piedras △ con Negras 1. Si las Blancas van a romper la escalera para que sus piedras puedan escapar seguras, la mejor manera sería un rompe escaleras en Blancas 2. Las Negras capturarían las dos piedras, dándole a las Blancas una segunda jugada en la parte superior derecha, y puede entonces esperarse la continuación hasta Negras 11. La situación resultante no es demasiado seria para las Negras. Por otra parte, si la piedra en la esquina superior derecha de las Negras está en el punto 3–3 o en el 3–4, y las Blancas tienen otra jugada tras un golpe de hombro para romper la escalera, las Negras quedarán con un serio problema.

2. Desventajas de una piedra en un punto estrella

No hay jugadas perfectas en la apertura; de lo contrario habría un único patrón de apertura. El punto estrella no es una excepción. Tiene las siguientes desventajas.

a. La esquina no está asegurada
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Diagrama 4



Tal como se ilustra en el Diagrama 4, las Blancas pueden entrar en el punto 3–3, siguiendo la secuencia hasta Negras 12 para tomar el territorio de la esquina a la vez que retiene el sente. En esta variante, el enorme espesor de las Negras es normalmente más ventajoso que el territorio de la esquina de las Blancas. Por otra parte, las Blancas pueden calcular el momento de la invasión en el punto 3–3 de manera que la influencia y el poder del espesor negro resultante no tenga mucho efecto. Hablando localmente, la ganancia de las Negras en este intercambio no es mayor que la de las Blancas.
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Diagrama 5
2: en otro lugar



b. Convertir la esquina en territorio es costoso: se requieren dos jugadas adicionales para completar el proceso. El Diagrama 5 ilustra una combinación para asegurar la esquina. Si cualquiera de las dos jugadas adicionales es descuidada, las Blancas pueden invadir la esquina exitosamente.
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Diagrama 6



El Diagrama 6 muestra la mejor jugada si las Negras insisten en tomar territorio con sólo dos jugadas-en Negras 1 o en A. El jugar tan lentamente, sin embargo, es inconsistente con las ventajas del punto estrella de velocidad y flexibilidad. Véalo de esta forma: si usted ya tuviera una jugada en Negras 1, ¿Continuaría usted con una jugada en el punto estrella?

El punto estrella es la ubicación ideal para ocupar la esquina a la vez que se genera influencia. Está generalmente más acorde con los jugadores que prefieren construir armazones y son hábiles en la lucha, y sus ventajas son particularmente aptas para construir una armazón que abarque el centro. La mayoría de los oponentes no invadirían descuidadamente la esquina como en el Diagrama 4 debido a que estarían preocupados por su poderoso espesor resultante. Así, la debilidad del punto estrella puede a veces ser enmascarada.



[image: ]

Diagrama 7



Por el contrario, cuando su oponente tiene una posición a ambos costados del punto estrella, como en la parte superior derecha del Diagrama 7, sus ventajas se han desvanecido. Debido a que las Blancas han efectivamente anulado cualquier espesor externo que las Negras pudieran crear, una invasión de las Blancas en el punto 3–3 es altamente probable.


Asegúrese de que sus jugadas de continuación se apegan a las cualidades especiales del punto estrella. Desarróllese rapidamente a lo largo de los costados, y evite el pensar inicialmente en asegurar el territorio de la esquina. Busque situaciones como el Diagrama 2 que son ideales para una apertura en el punto estrella, y evite posiciones similares a la parte superior derecha del Diagrama 7.



B. El Punto 3–4

1. Ventajas de una piedra en un punto 3–4

a. Ocupa un punto ventajoso en términos de la esquina
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Diagrama 8



b. Tiene excelentes posibilidades de continuación: La jugada de caballo en A (concepto proveniente de la forma de mover los caballos en el ajedrez. Nota del traductor), la jugada grande de caballo a B, o el salto de un espacio a C—todas las cuales pueden encerrar el territorio de la esquina con tan sólo una jugada adicional.

Unos cuantos factores, ni ventajosos ni desventajosos, siguen.
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Diagrama 9



Debido a que el punto 3–4 no es simétrico, tiene propiedades direccionales. Algunas veces esto será ventajoso, como en el Diagrama 9. Las Blancas tienen influencia externa en la parte superior derecha y desea desarrollar hacia la izquierda, pero la piedra de las Negras en el punto 3–4 en la parte superior izquierda está posicionada en forma ideal para frustrar el plan de las Blancas. Usualmente las Blancas pueden acercarse solamente en Blancas 1, pero, luego de que las Negras se extienden a 2, el territorio en el costado superior será dividido parejamente entre las Blancas y las Negras. Si las Blancas sin embargo insisten en jugar en A, las Negras encierran la esquina con B y están satisfechas. Las Blancas estarán reacias en darle a las Negras todo ese territorio en la esquina tan sólo para construir una posición al costado.
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Diagrama 10



A veces, sin embargo, lo contrario es cierto. En el Diagrama 10, la piedra 3–4 de las Negras está pobremente situada. Como resultado, Blancas 1 se ha vuelto una excelente jugada de acercamiento en coordinación con la pared de las Blancas en la parte superior derecha.


Las ventajas del punto 3–4 dependen completamente de cuán bien sean utilizadas las propiedades especiales del punto 3–4.



2. Desventajas de la piedra en el punto 3–4

a. El desarrollo hacia el costado es más lento.
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Diagrama 11



En el Diagrama 11, cuando Negras 1 extiende hacia el punto medio en la parte superior derecha, las Blancas pueden aún invadir en Blancas 2 y, continuando hasta Blancas 8, construir una base sólida.
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Diagrama 12



En el Diagrama 12, cuando las Negras se extienden hacia el otro costado, las Blancas de nuevo se acercan a la esquina. Las Negras juegan la diagonal en 3 para evitar que las Blancas las presionen hacia una posición baja, pero Negras 1 está demasiado lejos. Localmente, los Diagramas 11 y 12 son desventajosos para las Negras. Por tanto, el punto 3–4 se utiliza mejor para asegurar la esquina primero y luego extenderse a lo largo de los costados.

b. La influencia del punto 3–4 hacia el centro no es sustancial, y puede ser presionada hacia abajo.
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Diagrama 13



El Diagrama 13 ilustra una apertura típica. Cuando se juega el acercamiento alto de Negras 7, se siente como que presiona a las Blancas hacia abajo. Debido a que las Negras han triunfado en ocupar tres puntos estrella en el costado derecho, en conjunción con el acercamiento alto en cuarta línea en Negras 7, esto crea una obvia influencia hacia el centro. Las Blancas deben poner cuidadosa atención. Al inspeccionar todo el tablero, todas las piedras de las Blancas excepto una están bajas, en la segunda o tercera línea desde el borde. Si se desarrolla una lucha en el centro, las Blancas estarán en desventaja. Luego de la continuación a Negras 13, se considera que las Negras tienen una ligera ventaja local. Si Blancas 4 hubiera estado en el punto estrella, la situación de todo el tablero hubiera sido más balanceada para las Blancas.


El punto 3–4 se enfoca en el territorio. En este sentido, su eficiencia está en medio entre la del punto estrella y la del punto 3–3. Su efectividad se ve maximizada cuando el foco está en el esquina. Debido a que el punto 3–4 es a menudo considerado como la mejor jugada para un enfoque estable en el juego, el punto 3–4 ha sido un favorito de los profesionales durante años. Sin embargo, carece del potencial del punto estrella para ejercer influencia y hacer un desarrollo rápido en el centro.



C. El punto 3–3

1. Ventajas de una piedra en el punto 3–3

a. La esquina es ocupada con una jugada.
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Diagrama 14



b. Situada simétricamente, está por lo tanto balanceada, sin una tendencia direccional. Las extensiones futuras a A o B ofrecen un desarrollo rápido. Sin embargo, el oponente tiene también la opción de acercarse a la esquina desde cualquiera de los costados en C o D.

c. La jugada grande de caballo en C o una jugada pequeña de caballo en E encierra la esquina. Estas funcionan de forma similar a un encierro desde el punto 3–4, preparando una extensión a lo largo de cualquier costado.

2. Desventajas de una piedra en un punto 3–3

a. Está baja. Tendiendo a ser presionada hacia abajo, su influencia hacia el centro es pequeña, así que está pobremente posicionada para construir una armazón o contrarrestar la armazón del oponente.
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Diagrama 15



En el Diagrama 15, la piedra 3–3 de las Blancas tiene extensiones en ambos costados—una gran armazón en construcción. Las Negras, sin embargo, golpean en el punto vital con Negras 1. La continuación elimina cualquier esperanza de una armazón para las Blancas.

b. La movilidad está disminuida.



[image: ]

Diagrama 16



En el Diagrama 16, el acercamiento de jugada grande de caballo en Blancas 1, o cualquiera de las jugadas A hasta D, parecen tomar la iniciativa. El ignorar cualquiera de ellas dejará a las Blancas con una gran pérdida.


Una piedra 3–3 toma la esquina por completo en una jugada. Es a menudo usada por jugadores que están orientados territorialmente y preparados para batallas extensas. Es a menudo usada por las Blancas.
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Diagrama 17



En el Diagrama 17, con las Negras ocupando ambos costados, la piedra de las Blancas en el punto 3–3 en la parte inferior izquierda asegura la esquina. Sin estar amenazada por su entorno, está perfectamente colocada. No sólo está maximizada su ventaja, sino que no encontrará un mejor lugar para esta piedra. El colocarla en cualquiera de los puntos 3–4 le daría a las Negras una fuerte jugada de acercamiento. Si se coloca en el punto estrella, su incapacidad de asegurar el territorio de la esquina invitaría a que ocurra una invasión.

D. El Punto 5–3

1. Ventajas de una piedra 5–3
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Diagrama 18



a. Tiene una continuación ideal y puede completar el territorio de la esquina con una segunda jugada en A. Esto es igual que el encierro con la jugada de caballo del punto 3–4.

b. Tiene mayor influencia hacia un costado, ejerciendo control al inhibir la expansión.
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Diagrama 19



En el Diagrama 19, si las Blancas desarrollan el costado superior haciendo la extensión en Blancas 1, las Negras obviamente encierran la esquina con 2. Hay que admitir que esta situación es artificiosa pues la jugada de las Blancas es poco convencional y va en contra de la teoría de la apertura del go. En cualquier caso, las dos piedras negras en la esquina superior izquierda efectivamente restringen el desarrollo potencial de las Blancas en el costado superior. Por tanto, las Blancas usualmente se aproximan a la esquina en Negras 2. El costado superior sería entonces naturalmente tomado por las Negras en A o B. En otras palabras, el punto 5–3 en la esquina superior izquierda daña el potencial de expansión del punto estrella superior derecho.

c. La influencia hacia el centro es mayor, con poca preocupación de ser presionada hacia una posición baja. De hecho, cuando su oponente se acerca, esta piedra puede apoyar el presionar al oponente hacia una posición más baja.
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Diagrama 20



Tal como se ilustra en el Diagrama 20, la formación de las Blancas en el costado izquierdo ya es baja, y si las Blancas se acercan en Blancas 1, la jugada de caballo de Negras en 2 es lo suficientemente poderosa como para mantener a las Blancas presionadas hacia abajo. Esta técnica es a menudo muy efectiva para luchar. Sin embargo, debe recordar ser cauteloso cuando aplique la prensa de la jugada de caballo—intercambia la influencia por territorio. Muchos aficionados están felices con el territorio potencial al costado en el exterior luego de usar la prensa de la jugada de caballo, pero a menudo sin considerar que el oponente ha obtenido territorio sólido a cambio.

Desventajas de una piedra en un punto 5–3

a. El control de la esquina no es muy sustancial.
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Diagrama 21



Cuando las Blancas son capaces de acercarse a la esquina con 1 o A a como en el Diagrama 21, la piedra 5–3 original de las Negras tiene de repente menos control sobre el territorio de la esquina. Las Blancas obtienen ciertamente la ventaja en términos de territorio.

b. La influencia hacia un costado es también limitada.
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Diagrama 22



En el Diagrama 22, si las Negras toman el punto grande en Negras 1, no hay una continuación adecuada luego de que las Blancas se acercan a la esquina en A. Normalmente, las Negras deberían encerrar la esquina antes de expandirse a lo largo del costado.


El punto 5–3 no es una jugada común de apertura. Enfatiza la influencia y el costado. Debido a que puede a menudo apoyar el tomar una posición alta, tiene más ventajas cuando se lucha globalmente. Es por lo tanto más apta para aquellos que prefieren un juego de lucha.



E. El punto 5–4

1. Ventajas de una piedra en el punto 5–4

a. Tiene una jugada de continuación ideal. Tal como el salto de un espacio desde el punto 3–4, encierra a la esquina con una segunda jugada en A.

b. Tiene una influencia mayor hacia un costado.
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Diagrama 23



Si las Blancas juegan en el costado en B en el Diagrama 23, las Negras encerrarán la esquina con A. Está normalmente en contra del sentido común que las Blancas jueguen de esta forma.

c. El punto 5–4 tiene una gran influencia hacia el centro. No hay preocupación de ser presionado hacia abajo.

2. Desventajas de una piedra en el punto 5–4

a. El control de la esquina es limitado.
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Diagrama 24



Cuando las Blancas son capaces de acercarse a la esquina con Blancas 1 o A como en el Diagrama 24, la piedra 5–4 de las Negras tiene de repente menos control sobre el territorio de la esquina.

b. La ubicación alta del punto 5–4 hace que sea difícil alcanzar un balance cuando se expande hacia los costados.
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Diagrama 25



A como se muestra en el Diagrama 25, si las Negras se extienden inmediatamente hacia el costado con Negras 1, las Negras no tienen una continuación fuerte para atacar luego de que las Blancas se acercan a la esquina con Blancas 2. La secuencia hasta Negras 11 confirma lo inadecuado de Negras 1.
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Diagrama 26



En el Diagrama 26, si las Negras se apresuran a hacer una extensión en el costado superior con Negras 1, Blancas 2 en el punto 3–3 es una excelente respuesta. Las Negras tienen dificultad para encontrar una buena respuesta. Si las Negras hacen la jugada de caballo en Negras 3, la secuencia hasta Negras 7 es el resultado usual. Esto resulta en que Negras 1 quede posicionada ineficientemente. Generalmente, la esquina debería ser encerrada primero antes de expandirse a lo largo del costado.


El punto 5–4 enfatiza la influencia. Debido a la dificultad para predecir las situaciones de lucha que se desarrollan, no es normalmente vista en juegos profesionales. Sin embargo, debido a su posición alta, el punto 5–4 indudablemente ayudará en cualquier lucha posterior que ocurra en el centro. Es a menudo usada por aquellos que gustan de luchar en el juego medio.



Ahora tiene alguna comprensión sobre las diferentes propiedades de las primeras jugadas normales en la esquina. El utilizarlas en juegos reales requiere considerablemente más conocimiento, por supuesto, pero el entender estos conceptos básicos es un buen comienzo. Experimente con estas jugadas en sus juegos con el fin de escoger aquellas que calcen con su propio estilo y para desarrollar una mejor comprensión de sus méritos.

Por ejemplo, luego de jugar el punto estrella, debería expandirse inmediatamente a lo largo del costado y no estar demasiado preocupado por el territorio en la esquina. Aunque la debilidad del punto estrella es su ineficiencia en controlar territorio en la esquina, si desarrolla una armazón lo suficientemente grande alrededor del punto estrella, su oponente puede no querer aventurarse en el punto 3–3. Al explotar la fortaleza del punto estrella, podría también triunfar en compensar su debilidad en la esquina.

En un juego real, con una constante conciencia de estas ideas, su apertura se fortalecerá conforme su pensamiento se hace cada vez más claro y natural.


Comprar este libro

Buy the full book at gobooks.com
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