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Önsöz

Asya strateji oyunu Go insanları büyülüyor ve yaklaşık dört bin yıldır ilham veriyor. Bu yaratıcı düşünme gelişimi için yararlı bir araç olarak kabul edilmektedir. Go oldukça karmaşık ve gizemli bir oyun olarak kabul edilebilir, kurallar çok basit ve oyun satraçdan daha kolay. Ana kurallari öğrenmek sadece birkaç dakika gerektirir. Böylece genç yaşta çocuklar heyecanlı oyunlar ile eğlenebilir. Oyunculara özgürlük bırakan birkaç ve az kısıtlayıcı kurallar sınırsız oyun pozisyonları ve kombinasyonları sağlıyor.

Bu çalışma kitabı daha yeni oyunla tanışan oyuncular için taşarlanmıştır. Bu size kuralları derinleştirebilmek ve ilerletebilmek için görevleri verir. Siz sadece bireysel taşların birbirlerine bağlantılarını ve bağlılıklarını tanıyabilmeyi ve bu temelde kendi oyununuzu düzeltebilmeyi öğreneceksiniz. Görevlerin zorluk derecesi kitabın başından sonuna kadar artıyor.

Göreceksiniz ki sadece oyunun büyük bir zevki ve anlayısını arttirmayi değil, aynı zamanda arkadaşlarınızı ve oynamaya ortaklarını akilli hamlelerle şaşırtabildiginizi göreceksiniz! 

Gunnar Dickfeld


Içindekiler

Siyahın Sırası!
Go çalışma kitabı

Copyright

Önsöz

Go-kurralar

Özgürlük

Gri bölümler sadece tam kitapta yer almaktadır.

Atari

Yenmek

Birliştirmek 

Yön

Caiz mi?

Çift-Atari 

Ayırmak

Hayat

Ölüm

Ko

Gözler

Oyun bitişi

Bu Kitabı Satın Al

About SmartGo Books


Go-kurralar

Yerleştirmek

Oyuncular taşları sırayla tahta sıralarına boş olan kesişme noktalarının üzerine yerleştirip, herhangi serbest kesişme noktaşı seçebilir. Yerleştirilen taş
yerinden hareket edilemez. Siyah ilk taşı yerleştirerek oyunu başlatır. Bir oyuncu taşı yerleştirmekten vazgeçebilir (ertelemek).

Set taşların sayısının artması ile zincirler ve gruplar oluşur.

Bölgeyi çevrelemek

Oyuncular oyun tahtaşının parçalarını cevrelemek için sırayla taşları yerleştirmeyi dener. Çevrelenen yüzeylere bölge deniliyor.

Taşların cevresini sarmak

Oyun alanına döşenen tek taşın dört dolaysız komşu kesişme noktasına özgürlük deniliyor ama sadece yatay veya dikey komşu noktaları olarak kabul ediliyor. Eğer taş sınır hattında duruyorsa, onun sadece üç özgürlükleri vardır. Alıştırmaların “Özgürlük” bölümünde misalların devamını bulabilirsiniz. 

Rakip azar azar komşu kesişme noktaları işgâl ederse, sonra tek taşın çevresini sarmıs olur, o zaman kaybetmiş diye gecer ve tahtadan alınır. Çapraz noktaları doldurulması gerekilmez. 

Bitisik taşlar zincire oluşturulur ve sadece bir bütün olarak yenilebilinir. Son özgürlüğün işgâli ve yenilen taşları çıkarılması bir hamle oluyor. Taşları yenmemin alıştırmaları “Atari” ve “Yenmek” bölümünde bulunuyor.

Intihar girisimi

Hiç bir taş özgürlüğü olmayacak şekilde yerleştirilemez. Bu tür hamleler intihar ile eşit oldugu için, bu kurala “Intihar girişimi” denilir.

Ancak bir veya birkaç hamle ile rakip taşlar yenilirse, o zaman yerleştirilen taş en az bir özgürlük alır: Yenilmek intihardan önce gelir.

Bazı hamlelerin mümkün olup olmadığını “caiz mi?” bölümünde alıştırma yapabilirsiniz.

Ko-kuralı

Eğer bir taş öbür taşı yendiyse, o zaman bir sonraki hamlede yenilemez. Şayet bir beyaz taş sıyah taşı yenerse, o zaman sıyah hemen geri yenemez. 

Bu hamle bu seferliğine yasaktır. Eğer siyah ilk taşı diğer yere yerleşdirirse, o zaman sonradan Ko’yu yenebilir. O zaman beyaz hemen geri yenemez. Bunun için “Ko” bölümünde alıştirma bulunur.

Bölge ve esirler

Eğer iki oyuncu hamlelerini ertelediyse, Go oyunu bitmiştir. Bu şu anlama gelir, her iki oyuncu taş yerleştirmek istemiyorlardır, çünkü daha fazla puan alınamiyordur. Şimdi yakalanan taşlar tahtadan alınır ve oyun sırasında yenilen taşlarının yanına koyulur.

Ondan sonra oyuncular saymaya başlar. Tüm aynı renk taşlarla çevresi sarılmış kesişme noktaları sayılır. Ilk olarak tüm yenilen ve saymaya başlamadan önce tahtadan alınan taşlar tahtanın üstüne koyulur: Siyah taşlar siyah bölgeye ve beyaz taşlar beyaz bölgeye. Böylece oyuncularının puan sayısı azaltabilirsiniz. “Oyun bitişi” bölgesinde alıştırmalar bulabilirsiniz.


Özgürlük


Problem 1
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Go taşların komşu noktaları var, özgürlük deniliyor. Kaç özgürlük siyah taşlarda vardır? Size ilk alıştırmada numaralama yardım eder.

Answer 1
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Siyah taşların dört özgürlüğü var.


Problem 2
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Kaç özgürlük sizin iki taşlarınızda vardır?

Answer 2
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Yukardaki taşın üc ve aşağı’dakin taşin iki özgürlükleri var. Noktalar A’dan C’ye kadar özgürlük değiller.


Problem 14
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Siyahın Sırası



Beyaz taşlar Atari’de bulunur. Nasıl yenebilirsinz?

Answer 14
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Siyah 1 beyaz taşlarinin son özgürlüğü işgâl ediyor. 


Problem 42
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Siyahın Sırası



Hangi Atari doğrudur: A veya B?

Answer 42
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Siyah 1 her defasinda doğrudur. Eğer siyah yukarda başka bir sira oynarsa, o zaman beyaz 1’re birliştirir. 


Problem 94
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Siyahın Sırası



Siyahın Sırası ve taşların hayatları temin edin!

Answer 94
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Siyah 1 hayati emniyete aliyor. Siyah onun yerinde A’da oynarsa, o zaman beyaz bir sirayla 1’i öldürüyor.
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