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Atari


El Atari es una situación muy importante en el juego del Go. Para principiantes puede no estar claro si una jugada está permitida o no. Por eso, vamos a empezar practicando esto primero.

Problem 1
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Turno de las negras: Se puede jugar en A?

Answer 1
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La negra 1 ha capturado tres piedras. Después de sacar estas piedras del tablero, la piedra negra todavía tiene una libertad: A.

Entonces la jugada es permitida.


Problem 2
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Está permitida esta jugada de las negras? Es una jugada inteligente?

Answer 2
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La negra 1 es permitida pero es discutible porque las blancas capturarán inmediatamente en 2. Las blancas también pueden capturar en A, entonces la piedra tambíén está perdido.


Problem 14
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Como se debería jugar para capturar las dos piedras blancas?

Answer 14
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La negra 1 empieza con la escalera. Una escalera en 2 no funciona para las negras, porque así las blancas echan un Atari en A y escapan.


Problem 49
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Aprovecha la falta de libertades y captura las piedras blancas!

Answer 49
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Las negras 1 y 3 dan Atari. Ahora las blancas no pueden escapar más.


Problem 85
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Las piedras negras están seperadas. Si captura las piedras blancas, las suyas estarán conectadas!

Answer 85
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La negra 1 es la dirección correcta. Esta jugada captura las blancas y libera las negras.
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