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Avant-propos

Bien que le Go puisse être considéré comme un jeu assez complexe et mystérieux, les règles elles-mêmes sont fort simples et le jeu est plus léger qu’un jeu d’échecs. L’apprentissage des règles de base nécessite seulement quelques minutes. Et même les enfants du plus jeune âge peuvent s’amuser lors de parties passionnantes. La liberté laissée aux joueurs, mis à part les quelques règles peu restrictives existantes, permet un nombre infini de positions et de combinaisons différentes.

Ce livre d’exercices s’adresse aux joueurs qui ont eu leurs premières expériences du jeu sur un plateau de 9 par 9 et qui souhaitent maintenant en apprendre plus sur les techniques de jeu. Les exercices vous présentent de nouvelles formes et de nouvelles techniques qui vous aideront à mieux connaitre les relations et dépendances des pierres entre elles. La démonstration des ces techniques améliorera votre jeu.

Vous verrez avec grand plaisir votre compréhension du jeu s’améliorer, et pourrez aussi surprendre vos amis et adversaires avec des coups habiles!

Gunnar Dickfeld
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Atari


Les Ataris sont des coups d’une grande importance au jeu de Go. Pour les débutants ils est parfois encore difficile de voir s’il est nécessaire de jouer l’atari. Voici une nouvelle présentation qui permettra d’approfondir le sujet.
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À Noir de jouer: devez-vous jouer en A?

Answer 1
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Noir 1 capture trois pierres. Après les avoir retirées du plateau, la pierre noire a encore une liberté: A.

Ce coup est permis.


Problem 2



[image: ]



Est-ce que le coup 1 de Noir est autorisé?

Answer 2
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Noir 1 est permis, mais douteux car Blanc capture immédiatement en 2. Blanc peut aussi prendre en A, et la pierre est également perdue.
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Comment devez-vous jouer pour attraper les deux pierres blanches?

Answer 14
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Noir 1 démarre l’escalier. Un escalier en 2 ne marche pas pour Noir, ensuite Blanc a un atari en A et survit.
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Utilisez le manque de libertés et capturez les pierres blanches!

Answer 49
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Noir 1 et 3 font atari. Blanc ne peut ensuite plus survivre.
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Les pierres noires ont été séparées. Si vous arrivez à capturer des pierres blanches, elles seront connectées!

Answer 85
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Noir 1 est la bonne direction. Le coup capture les pierres blanches et sauve les noires.
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