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Prefacio

Durante más de cuatro mil años, la gente ha estado fascinada con el juego estratégico de tablero llamado go. Siempre ha sido considerado como un instrumento beneficioso para desarrollar el pensamiento creativo.

Este libro de ejercicios está dedicado a los jugadores que han superado los primeros obstáculos y ahora quieren tomar el juego seriamente. Los ejercicios cubren casi todos los temas importantes: empezando con la captura de las piedras y el semeai, pasando por el tesuji, vida y muerte y finalmente el cierre del juego. Este libro le proporciona ejercicios que entrenarán su capacidad de enfocarse en posiciones locales en el tablero y de mejorar su fortaleza en el juego de forma progresiva.

El grado de dificultad de los ejercicios en cada capítulo varía desde fáciles hasta desafiantes. Si no puede encontrar una solución a uno u otro ejercicio no abandone la esperanza. Esto es intencional ya que el mismo problema puede ser un juego de niños para un jugador y resultar muy difícil para otro. Cada jugador de go se desarrolla a sí mismo y sus habilidades de forma diferente. Si realmente no puede resolver un problema, tome mi consejo y abandónelo por el momento. El problema «madurará» en su mente. Permítase tener una segunda ronda para repetir y consolidar los ejercicios resueltos en la primera ocasión e intentar por segunda vez los que no han sido resueltos aún.

Usted disfrutará de ver su comprensión del juego mejorar, y aprenderá a sorprender a sus amigos y compañeros de juego con jugadas hábiles. 

Gunnar Dickfeld
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Capturar piedras

Una y otra vez surgen luchas peligrosas. Utilice técnicas conocidas para capturar las piedras enemigas. ¡Mucho éxito!


Problem 1
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Turno de las Negras



Turno de las Negras: ¿Cómo capturan a la piedra blanca que está cortando?

Answer 1
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Correcto



Negras 1 y 3 son la combinación correcta para capturar la piedra blanca cortante.


Problem 2
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Turno de las Negras



¡Turno de las Negras y capturan cuatro piedras blancas!

Answer 2
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Correcto



La jugada de contacto en 1 captura cuatro piedras blancas. Las Blancas no pueden escapar.
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Error



Negras 1 es una jugada tosca. Las Blancas escapan facilmente y no pueden ser capturadas. La esquina negra está muerta ahora.


Problem 13
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Turno de las Negras



¿Cómo captura a las cinco piedras blancas?

Answer 13
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Correcto



Negras 1 y 3 ponen en marcha un contragolpe.


Problem 71
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Turno de las Negras



¿Cómo debería responder a Blancas 1?

Answer 71



[image: ]

Correcto



La extensión a 1 es una jugada grande. No solamente asegura puntos sino que también amenaza con tomar la base de las Blancas.



[image: ]

Error



Si las Negras juegan en otra parte, las Blancas pueden saltar dentro de la esquina y las Negras tienen que retirarse. Las Blancas están a salvo y las Negras han perdido muchos puntos.


Problem 137
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Turno de las Negras



Las Blancas juegan acá desde afuera. ¡También acá pueden las Negras salvar a sus tres piedras!

Answer 137
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Correcto



Las Negras cortan primero en 1 y amenazan con capturar dos grupos con 3: ya sea en A o B. Las Blancas no pueden salvar ambos.
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Error



El atari en 1 y el intento de capturar a las piedras en la esquina fracasa pues las Blancas tienen más libertades.
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