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La apertura china es popular tanto entre los principiantes como entre los profesionales hoy día, pero muchos principiantes no tienen una buena comprensión del significado de esta apertura. En este libro Yuan Zhou ofrece una explicación completa de las mejores formas de usarla y de responder a ella. Discute los orígenes de la apertura y la evolución de su comprensión por parte de los jugadores mediante la utilización de juegos famosos usados como ilustraciones, desde un juego jugado por Honinbo Dosaku en 1683 hasta uno entre Cho Chikun y Chen Yaoye en la Copa internacional Chunlan del año pasado. La mayoría de los principiantes tienen solamente un par de ideas desactualizadas sobre esta apertura; este libro corregirá ese problema.
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Acerca del autor

Yuan Zhou (7 dan de la Asociación Americana de Go) nació en Tianjin, China. Tianjin es una importante ciudad en la parte norte de China, cerca de Beijing. Su padre le enseñó a jugar a los seis años de edad, y un año más tarde ganó el Campeonato Infantil de Go del distrito de Tanggu. Luego de este prometedor comienzo, Zhou comenzó su entrenamiento profesional de go cuando todavía tenía siete años de edad. Ha sido invitado en dos ocasiones para representar a Tianjin en la Copa de Prodigios de Toda China.

En 1989 emigró a los EEUU, convirtiéndose en ciudadano estadounidense y uniéndose a la Asociación Americana de Go (AGA). Zhou fue el presidente del club de Go de la Universidad de Maryland, de la cual obtuvo un título en Ingeniería Eléctrica, y se involucró intensamente en los eventos de la AGA, ganando muchos torneos de Go. Por favor consulte la lista de abajo para ver los 30 títulos de Zhou en los Estados Unidos. Zhou fue elegido como miembro de la Junta Directiva de la AGA en el 2005.

Zhou es uno de los competidores de más alto nivel en la escena americana del go, ganando el torneo abierto del este de los Estados Unidos, uno de los torneos más grandes, en 1992. También ganó el abierto de Nueva Jersey, uno de los torneos más grandes de los Estados Unidos en cuatro ocasiones. Dos veces ha ganado el abierto de Maryland, otro importante torneo que atrae a jugadores fuertes. Zhou se ha colocado entre los mejores diez del abierto de Estados Unidos muchas veces, al igual que en la Copa Ing de Maestros de América del Norte y el Torneo de Clasificación Americana Fujitsu. Estos torneos involucran a los jugadores más fuertes de Norteamérica e incluyen a profesionales. En la carrera en el go de Zhou, ha derrotado a profesionales muchas veces, incluyendo cuatro veces en juegos de torneo de nivel parejo. Hak Soo Kim 6p en el Fujitsu de 1996, Xuefen Lin 1p en el Torneo de Oza Oriental del 2001, Huiren Yang 1p en el Torneo Ing de Maestros Americanos del 2009, y Feng Yung 9p en la Clasificación del Equipo de los EEUU para el Equipo Mundial de Go SAMG del 2011. Zhou también ganó la Competencia de Go en parejas de los EEUU cuatro veces. Zhou representó a los Estados Unidos en torneos internacionales en muchas ocasiones (WAGC, la Copa del Primer Ministro de Corea, Campeonato Mundial de Go en parjeas, etc).

En el 2009, Zhou representó a los Estados Unidos en el 4o Campeonato Mundial de la Copa del Primer Ministro de Corea realizado en Jeonju, Corea, y finalizó en el 5o lugar.

Además de sus logros competitivos, Zhou se ha convertido en un maestro y conferencista popular, dando frecuentemente conferencias e impartiendo lecciones en varios clubes de Go en la región del Este de los Estados Unidos. Ha también publicado muchos libros de go con Slate & Shell (www.slateandshell.com) y SmartGo Books (www.smartgo.com). Zhou reside en Germantown, Maryland en Estados Unidos. Su sitio web se encuentra en www.zhouyuan.com.
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Patrón Básico



El patrón de las piedras a lo largo del costado del tablero que se muestra en el diagrama, normalmente, pero no siempre jugado como las tres primeras jugadas de las piezas negras en un juego, constituyen la bien conocida Apertura China. Esta apertura no es una idea nueva. Puede ser encontrada en registros de juegos muy anteriores a la era moderna, pero se ha vuelto popular tanto entre profesionales como aficionados en tiempos recientes. Es usualmente jugada por el jugador con las piezas negras, pero el jugador blanco puede jugarla también. Sin embargo, debido a que muchos principiantes parecen no entender el significado de este patrón de apertura, este libro ofrece justamente una explicación completa acerca de lo que se trata esta apertura, tanto de lo que las Negras debería estar intentando hacer con ella y de cómo las Blancas deberían contestar.

Los orígenes últimos de la Apertura China no están claros, pero su popularidad moderna está particularmente asociada con el profesional chino Chen Zude. Aparentemente él fue el primero que jugó esta apertura en un juego de un torneo oficial, el 4 de Noviembre de 1963 contra el profesional japonés 8o dan Miyamoto Naoki (este juego se discute posteriormente en el libro). En tanto que la apertura tenía un nombre en ese momento, era llamada la «apertura de puente». Chen fue una importante figura en el florecimiento del go profesional en China, convirtiéndose en el primer 9o dan bajo su sistema profesional y sirviendo como presidente de la Asociación Nacional China de Go durante varios años antes de su muerte.

El nombre «Apertura China» aparece por primera vez en 1965 en los reportes de un torneo amistoso de intercambio Chino-Japonés realizado en Japón. Todos los jugadores chinos habían acordado de antemano jugar esta apertura en cada juego. La apertura no tenía un nombre reconocido en ese momento y parece plausible que un reportero inventó el nombre de «Apertura China» para sus reportajes acerca del torneo. El usar el nombre común «China» en lugar del nombre de un individuo, tal como la «Apertura Kobayashi», calzaba dentro de las normas culturales generales de China en ese momento pues el gobierno comunista enfatizaba la importancia de la comunidad en oposición a los individuos particulares. Así que el nombre fue una elección afortunada para los jugadores chinos.

Para apreciar la Apertura China, es útil recordar que en la teoría tradicional del go, usted juega primero en las esquinas vacías, y luego usted defiende ya sea una esquina o se acerca a una esquina. Solamente después de eso juega usted extensiones sobre los costados y finalmente juega en el centro. En la Apertura China, una extensión sobre el costado se juega en donde la teoría tradicional indicaría hacer una jugada de esquina. Aún más, en los tiempos antiguos en China, las piedras iniciales en un juego se colocaban en los puntos 4–4. El jugar en el punto 3–4 fue inventado por los japoneses cuando le dieron más libertad al juego al permitir que los jugadores escogieran la colocación de las jugadas iniciales. Los japoneses habían estudiado los josekis 3–4 muy profundamente desde ese tiempo, y los chinos se sintieron intimidados por la pericia de los japoneses en josekis complicados en el punto 3–4 mientras trataban de desarrollar la comunidad profesional china. Debido a que había naturalmente un fuerte interés en derrotar a los profesionales japoneses, universalmente reconocidos como los jugadores más fuertes del mundo en ese momento, había un interés en encontrar una manera de superar la ventaja que los japoneses tenían en el conocimiento de los josekis. El jugar la Apertura China fue la inteligente solución de Chen Zude para este problema.

Chen notó que la Apertura China simplifica la situación de apertura en un juego y hace posible el evitar complicados josekis. Esto hace que se llegue al juego medio más rapidamente, donde las habilidades de lectura y de luchar se vuelven los factores dominantes, más que el conocimiento de patrones muy complicados.
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Sanrensei



La primera cosa que podemos notar acerca de la Apertura China es que enfatiza el balance, especificamente en la forma en que maneja la relación entre el espesor exterior y el territorio sobre un costado entero del tablero. Podemos decir que el sanrensei o apertura de tres puntos estrella (mostrada en el diagrama) también involucra un balance a lo largo de todo el costado, pero tiende hacia el espesor debido a que todas las tres piedras están altas, en los puntos estrella de la cuarta línea. Por tanto el sanrensei es visto como una apertura de estilo moyo. La Apertura China permite ya sea un estilo moyo o un estilo de juego de territorio, proporcionando más flexibilidad en la continuación del juego.
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Un Patrón Tradicional de Apertura



El patrón tradicional de apertura mostrado en este diagrama en el cual las Negras cierran la esquina inferior con una jugada de caballo es similar a la Apertura China en cierta manera, pero el hacer una esquina sólida tan temprano en el juego puede ser visto como un poco lento. La Apertura China permite un desarrollo más rápido.
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Apertura China Alta



Debo notar que ahora también hablamos de la Apertura China «alta», en la cual la piedra en el medio del costado (△) está en la cuarta línea. Esto no era parte de la apertura en los años tempranos luego de que se hizo popular. Así que la referencia real del nombre es a la Apertura China «baja». La versión «alta» se originó en Japón y se le acredita generalmente a Fujisawa Shuko. No es jugada muy a menudo estos días —una explicación del por qué aparece más adelante en este libro.

Veamos una serie de juegos que muestran cómo la comprensión de la Apertura China se desarrolló.

Un juego viejo
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Jugadas 1–9



El primer juego para tomar nota es entre Honinbo Dosaku, quien es considerado por muchos como el genio preeminente del go, y el líder de una casa rival de go, Inoue Dosa Inseki. El juego fue jugado en 1683, hace más de 300 años. Dosaku juega con las Blancas. Los jugadores empiezan con jugadas en el punto 3–4 y continúan en una forma que refleja la teoría tradicional del go que se juega aún hoy día. La jugada clave en la que que estamos interesados es la jugada siguiente de Dosaku, Blancas 10.



[image: ]

Jugada 10



En la teoría tradicional, Blancas 10 debió ser jugada en el punto A, terminando la esquina antes de extenderse sobre el costado, pero podemos ver que Honinbo Dosaku tiene algunas ideas diferentes sobre cómo jugar. Obviamente, luego de Blancas 10 el costado inferior derecho y la esquina están muy abiertas. Las Blancas no están esperando hacer territorio en esta área lateral de fácil invasión.

En la teoría tradiciona las Blancas 10 sería vista como una mala jugada—las Blancas no están directamente ganando nada con ella. Sin embargo, aunque la esquina superior derecha no es de las Blancas, esta jugada crea el patrón en la esquina inferior derecha que es una parte esencial de la Apertura China. Es interesante ver lo que sigue en el juego.
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Jugada 11



La respuesta de las Negras con Negras 11 es una jugada que podría ser hecha hoy día, e inicia un patrón que se ha visto a menudo en juegos con la Apertura China.
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Jugadas 12–17



La continuación es un patrón que le resulta familiar a cualquier jugador experimentado hoy día. Muchos juegos modernos que involucran la Apertura China contienen precisamente esta variación en el área inferior derecha.

Así vemos que la idea básica de la Apertura China definitivamente no es una invención moderna. El siguiente diagrama muestra el juego completo.
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Inoue Dosa Inseki 7P (Negras) vs Honinbo Dosaku 9P (Blancas)
180: conecta; 231: conecta; 235 en 89



Las Blancas ganan por 13 puntos. Jugado el 28 de Enero de 1683.

Ahora consideremos los objetivos de la Apertura China y veamos algunos juegos modernos.
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