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Préface

Ce livre est le dernier de la série “À Noir de Jouer”, qui va vous accompagner sur le chemin du Shodan, le premier rang de maître. Le niveau de difficulté des problèmes est en accord avec cette ambition. De plus, il y a à présent une proportion plus grande des problèmes qui sont posés sur un plateau entier. Ainsi, vous ne vous entraînez pas à juste résoudre des problèmes locaux, mais à appliquer des techniques de vie, de courses aux libertés etc… dans des exemples de parties.

A l’exception du premier chapitre, les exercices ne sont pas accompagnés d’une aide pour leur résolution. Le nom du livre vous dit tout: c’est toujours à Noir de Jouer et il doit trouver la meilleure solution.

Avec la percée de l’intelligence artificielle (IA) dans le jeu de go, quelques aspects du jeu et la façon de progresser à changer. Dans l’ouverture en particulier, un changement a eu lieu et rend nécessaire de réévaluer les ouvertures ainsi que les coups recommandés au début de partie. Il n’est pas rare qu’une IA propose de nouvelles variations et de nouvelles options qui dévient de la façon traditionnelle de jouer. Ces aspects ont joué un rôle dans le chapitre sur “Ouverture” mais ont aussi influencé le chapitre “Milieu de partie”.

Lorsque vous êtes venu à bout de ce livre, retournez-le et faites une seconde passe pour répéter et approfondir! Voyez si vous pouvez résoudre le même problème avec une nouvelle perspective! Cette méthode vous aidera dans votre processus d’apprentissage et vous permettra de non seulement reconnaître un problème spécifique, mais aussi à intégrer la technique sous-jacente.

Bonne chance et amusez-vous !

Gunnar Dickfeld


Table des matières

A Noir de Jouer!
Le Livre d’Exercices de Go

Copyright

Préface

Ouverture

Vie et mort

Les chapitres en gris sont seulement inclus dans la version complète du livre.

Formes

Milieu de partie

Lecture

Tesuji

19 × 19

Fin de partie

Glossaire

Plus de livres dans Plateau et Pierres (en Anglais)

Acheter ce livre

A propos de SmartGo Books


Ouverture

Dans l’ouverture, le joueur est livré à lui-même en face d’une myriade de possibilités. Dans ces problèmes, il n’y a qu’un seul bon coup puis parfois plusieurs variations possibles. 

À Noir de Jouer dans chaque problème!


Problem 1
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Kano Yoshinori 7p (B) vs. Okubo Yukio 7p (N), Honinbo, 1958
A Noir de jouer



Blanc vient de jouer le contact sur le shimari.

Answer 1
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Correct



Il n‘y a qu‘un seul bon coup ici. Noir doit pousser et couper avec la séquence de 1 à 3. Le combat qui va suivre est bon pour Noir à cause de la force de ses pierres avoisinantes.



[image: ]

Variante



Blanc aurait dû jouer le contact de l’autre côté pour ne pas se faire séparer. 

Après Noir 4, Blanc peut se faire une base de vie avec A ou B ou bien sortir avec C.


Problem 2
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Cho Hunhyun 9p (B) vs. Nie Weiping 9p (N), Mingyue, 2017
A Noir de jouer



Seules quelques pierres ont été posées. Quelles sont les options de Noir?

Answer 2
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Correct A



Dans cette partie, Noir continue avec un joseki simple. Blanc fait une extension large avec 6 qui met la pression sur la pierre du coin. 

Le contact extérieur en A est aussi possible et a été choisi par Go Seigen en 1956 dans sa série de 10 parties contre Takagawa Shukaku par exemple.
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Correct B



La pince en 1 est aussi une bonne option.Après Noir 3, Blanc va jouer une pince en A ou B. 

Otake Hideo par exemple opta pour cette variation contre Kato Masao dans la finale de la NHK Cup 1994. 

A la place de 1, C est aussi une bonne option pour Noir.
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Correct C



Depuis 2018, les IA proposent l’invasion 3–3 car blanc n’a pas pas encore d’extension idéale sur l’un des bords. 

Noir veut finir cette invasion sente pour empêcher Blanc de jouer l’extension en haut.


Problem 3
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Takagi Shoichi 9p (B) vs. Otake Hideo 9p (N), Ligue Meijin, 1985
A Noir de jouer



Jouer sur le bord gauche est grand maintenant, mais où?

Answer 3



[image: ]

Correct



Une approche du coin en haut à gauche est généralement considérée comme correcte. 

Dans la partie, Blanc a joué la pince en 2 que Noir a contré en échangeant d’abord 3 pour 4 pour ensuite pincer avec 5. Cette continuation est équilibrée.



[image: ]

Variante



Alors que les joueurs humains considèrent les pinces autour de A, B ou C, l’IA suggère plutôt le coup à l’épaule en 2 ici. Cette continuation est aussi équilibrée.
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Variante



L’approche haute est aussi jouable et l’IA s’attend à la séquence jusqu’à 8. À présent, Noir doit choisir entre A et B qui sont tous deux très gros. 

Noir choisit en général de jouer l’approche basse car si blanc avait joué 6 en C, il aurait pu prendre le sente.


Problem 4
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Iyama Yuta 9p (B) vs. Cho U 9p (N), Finale Meijin, 2018
A Noir de jouer



Blanc vient juste d’envahir le coin en haut à droite.

Answer 4
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La partie



Dans la partie, Noir a décidé de bloquer le bord haut. 

Après 13, Blanc peut considérer sortir avec A et combattre ou jouer ailleurs sur le plateau. Les continuations pour Noir sont A et B.
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Variante



L’ idée la plus répandue est que l’on doit bloquer dans la direction où Noir a déjà des pierres. De nombreux professionnels jouent ainsi en 1. 

Après Blanc 6, l’approche en 7 permet à Noir de se développer rapidement. 

A présent un coup autour de A est crucial et Blanc doit choisir entre y jouer directement ou bien répondre à l’approche.
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Variante



Après l’apparition de l’IA, de nouveaux joseki complexes ont émergé, tel que celui montré ici. 

Après Noir 5, Blanc peut pousser et couper en 10. La continuation est un combat très difficile.


Problem 5
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Lee Sedol 9p (B) vs. Gu Li 9p (N), Coupe Chunlan, 2014
A Noir de jouer



Quelles sont les options pour Noir?

Answer 5
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La partie



Dans la partie, Noir a joué un deuxième kakari en bas et a ensuite terminé le sanrensei sur la droite. 

Noir laisse le choix à Blanc d’approcher un coin avec A ou B, ou de pincer avec C ou D.
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Variante



Dans la continuation classique, Noir finit le joseki avec une base solide. Blanc a maintenant le choix de la direction et considère les coups A à D. 

Un exemple peut être vu dans la finale du Kuksu 1995 entre Lee Chango 7p (B) et Cho Hunhyeon 9p (N).
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Variante



Les IA préfèrent venir directement dans le coin. Après cette variation, Blanc prend le sente et joue un gros coup. 

Si Noir veut jouer sur la droite à la place du 3–3, alors A est un coup solide et efficace.


Vie et mort

La vie et la mort est le concept le plus basique et le plus important. Il doit être considéré pour chaque decision stratégique et est donc crucial à tous les moments d’une partie.


Problem 16
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A Noir de jouer



Answer 16
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Correct



L’atari en 1 empêche Blanc de faire deux yeux car Noir peut ensuite sauter en 3.
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Variante



Si Blanc défend avec 2, Noir tue avec 3 et 5.


Problem 17
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A Noir de jouer



Answer 17



[image: ]

Correct



Noir fait un oeil et empêche Blanc d’approcher.
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Faux



Tous les autres coups, tel que 1, ne fonctionnent pas car Blanc peut réduire les libertés de l’intérieur.
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